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Dieses Handbuch orientiert sich in der Darstellungsreihenfolge an den Nutzergruppen und
deren typischen erstmaligen Benutzungsreihenfolge und weicht damit bewusst von der
Mendtireihenfolge in der App ab. Diese orientiert sich an der spateren Nutzung

Es setzt ferner voraus, dass Sie auch das Handbuch “Segler und Zuschauer” kennen, da diese
Informationen hier nicht dupliziert werden.

Es setzt ferner voraus, dass Sie als Wettfahrtleitung die richtigen Signale und Regeln kennen
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1 Nutzergruppen, passcodes und Programme

RH kennt mehrere verschiedene Nutzer, die je nach Anwendung mit unterschiedlichen
Programmen (App oder browser) und Zugangsrechten (via passcodes) arbeiten.

Nutzergruppe Programm Sicht/Rechte Typ. Passcode-
Moglichkeiten Bezeichnung
2 App im admin- maximal Regatten und Admin
Regattaleitung | Mode Kurse aus
Tonnen anlegen
und léschen
Mapviewer im maximal Tonnen setzen Map-Admin
Browser im und
admin Mode umbenennen
4 Bojenleger Appim selektiv Einer Tonne eine | Buoy
Bojenleger- GPS Koordinate
Mode zuweisen oder

die Tonne mit
einem GPS
Sender
ausstatten




2 Mapviewer - Admin Mode

Der Mapviewer erlaubt in dieser Betriebsart Anderungen an Tonnen

Geben Sie daher den admin passcode keinesfalls weiter,

In dieser erweiterten Ansicht kdnnen

- die Tonnen positioniert werden

- Die Standardbezeichnung von Tonne 1..20 gedndert werden, um z.B. einen Pfahl als
Pfahl zu benennen oder als Startboot.
Erinnern Sie sich an die Definition:
Tonnen sind nichts anderes als initial so benannte geographische Orte

Aufruf des mapviewer

Kopieren Sie den Link in die Adresszeile lhres Browsers

M Gmel [ Kol & GRont " T & GOnve 8 % GFoto Ghate [JEbe VT D3 YL 3 DR DU [Heaung DIV [ nodered A m [ firken [ Gasto [ wome [3 DADGAD [ Urubsidee
Karte maximieren M Live View ~ixd ~ Regatten: YCL KS Mittwochsregatta v Bahnen: [Keine Bahn] v
Tonnen bearbeiten Tonne4 w Tonne 4 Auto |47.58238, 9.55970 Schwoi: 0
+ ; : goer ST

= i " Keine Regatta ausgewahlt

Schnaidt

Es o6ffnet sich eine Karte, in der sie oben weitere Einstellungen vornehmen kénnen

Belassen Sie die Felder “Regatta” und “Bahnen” zunachst lehr, um nur die Tonnen zu sehen.
Sie sehen bei entsprechendem Zoom irgendwo einen Vorrat von 20 Tonnen

(derzeit nicht [6schbar oder erweiterbar)

Sie sehen zusatzlich zum Zuschauer oben in der 2. Zeile die nachstehenden Eingabe-Felder:

[[J] Tonnen bearbeiten  Tonne: v | Tonne 1 47.57707, 9.55016 Schwoi: 0



Positionen der Tonnen setzen

Wenn Sie den Ort einer Tonne definieren wollen oder bestehende Tonnen verschieben mochten,
so aktivieren Sie links oben in der checkbox die Option “Tonnen bearbeiten”.

Aus den nachstehend beschrieben Grinden heraus ist es irrelevant, welche Regatta oder
welchen Kurs Sie auswahlen

Ziehen Sie sich aus dem Tonnenvorrat die fur Ihr Feld notwendige Anzahlvon Tonnen.
Belassen Sie die nicht benétigten zwecks Ubersichtlichkeit an Land.

Jede Wendemarke benotigt spater eine Tonne, die Start und Ziellinie sowie jedes Gate je 2
Tonnen.

Platzieren Sie die Tonnen vorab idealerweise schon ungefahr richtig in der Karte .

Sie kénnen in diesem Editor keine Bahnen editieren, Sie legen hier nur die geometrische
Grundlage fur die eigentliche Bahndefinition in der App:

Natulrlich konnen Sie in der App die Tonnenpositionen noch dndern

Es gibt keinen “Speichern”-Button, die Koordinaten werden live im Server aktualisiert

Jede Tonne hat immer genau 1 Position, wenn Sie diese also andern, gilt das fur alle Regatten
und Laufe sofort.

Ausnahme: fur das Replay wird naturlich die damalige Position verwendet

Es erfolgt eine Fehlermeldung, wenn fir ein Zeitrennen die Ziellinien-Tonnen Zuordnung von der
Startzuordnung abweicht



Namen der Tonnen andern

Zwecks Verbesserung der Orientierung konnen Sie den Tonnen sprechende Namen geben,
wahlen Sie hierzu im linken Feld "Tonne” eine der Tonnen aus und setzen Sie im rechten Feld
Tonne den neuen Namen Eingabe und schlieBen Sie rechts durch “Tonne setzen” den Vorgang
ab.

Anwendungen sind z.B. Seezeichen oder Dalben oder sonstige Fixpunkte, deren Koordinaten
i.d.R. auch fix sind.

Aber auch klassische Tonnen konnen sprechende Namen erhalten, z.B. statt Tonne dann Tonne
Rot fur eine rote Tonne oder Tonne_ 4, wenn eine 4 darauf steht.

Vermeiden Sie aber unbedingt Namen, die der Tonne eine Funktion in der Bahn geben, z.B.
Luvtonne . Wenn Sie das machen, wird es fur den Segler sehr verwirrend, weil: wenn z.B. in
einem 2. Lauf mit neuer Bahn nach Winddreher der neue Regattakurs die Tonne als Luvtonne
evtl. als Leegate verwendet.

Die Funktion der Tonne in einer konkreten Bahn wird namlich spater definiert, indem man dieser
in der App einen zusatzlichen Bahnmarken-Bezeichner zuordnet.

Die Bahnmarke der Tonne 1 kdnnte dann z.B. Luv-Tonne heiBen.

In der Kartenansicht sind beide Bezeichner eingeblendet !

Die Zuordnung von 2 Bezeichnern klingt anfangs verwirrend, bringt aber eine groBe Flexibilitat,
um aus den Tonnen verschiedenste Laufe ableiten zu kdnnen

So wie oben jede Tonne immer genau nur 1 Position hat, hat sie aber auch immer nur einen
Namen. Wenn Sie diesen also andern, gilt das fur alle Regatten und Laufe sofort.
Ausnahme : fir das Replay wird naturlich der damalige Name verwendet



Koordinaten der Tonne manuell setzen

Wenn Sie die Koordinaten einer Tonne hart setzen mochten, so wahlen Sie wiederum im linken
Feld "Tonne” eine der Tonnen aus und setzen handisch im Koordinatenfeld die geographische
Breite und Lange im Format Grad,Dezgrad und bestatigen mit “Tonne setzen”

Sie kbnnen diese Koordinaten dem Bojenleger auch zukommen lassen, um ihn anzuweisen, dort
die Tonne zu platzieren. Er kann dann diese Koordinaten z.B. in google maps eingeben.

Schwoi

Im Feld Schwoi sollte kann jeder variablen Position einen Schwoi zuordnen.

Dies ist wichtig aufgrund der Art, wie eine Tonnenrundung ermittelt wird.

Je grosser der Schwoi eingestellt wird, mit desto groBerer Wahrscheinlichkeit wird eine
Tonnenrundung als gultig gezahlt. Ansonsten kdnnte es Diskussion geben “Ich habe doch richtig
passiert”, aber das System das anders sieht.

Hat die Tonne einen GPS Sender, so kann der Schwoi auf Null gesetzt werden.

Bestatigen mit Tonne setzen



Zusatzinfos

Nach Erstellung Ihrer Geometrie nehmen Sie den Haken aus “Tonne bearbeiten”, um diese
gegen versehentliche Anderungen zu schiitzen.

Wenn Sie oben im Auswahlfeld “Keine Regatta”, aber eine konkrete Bahn wahlen, sehen Sie
zusatzlich zur Tonnenbezeichnung auch die den Tonnen zugeordneten Bahnmarken und die
daraus erzeugte Bahn.

Eine Bahn kann dieselbe Bahnmarke auch mehrfach nutzen, wobei dieselebe Tonne nichtin
zwei aufeinanderfolgenden Bahnmarken verwendet werden datrf.

Die als schwarze Linie gezeichnete Bahn wird in seltenen speziellen geometrischen Situationen
falsch dargestellt. Sie ist flir die Auswertung auch nicht relevant, sondern dient nur dem
Uberblick.

Vorsicht also, wenn Sie aus dieser Darstellung eine Segelanweisung ableiten.

Ist als Bahn ein Zeitrennen gewéhlt, so wird die schwarze Bahn als Endlosschleife gezeichnet,
sonst als offene Bahn.

Ferner sehen Sie an den Tonnen 2 kleine, nach auBen gehende, zum Zulauf- und Ablaufkurs
rechtwinklige Hilfslinien, welche intern zur Rundungserkennung genutzt werden.

Eine Rundung wird intern als erfolgreich gewertet, wenn

- die beiden Linien

- sinnrichtig hintereinander (zuerst gelb, dann blau) passiert werden,

-ohne dazwischen eine Linie einer anderen Bahnmarke zu kreuzen

passiert werden.

Die Linien sind rechnerisch unendlich lang, werden aber zwecks Ubersichtlichkeit kurz
dargestellt.

Siehe auch Schwoi: der interne rechnerische Kreuzungspunkt der Linie ist nicht die Tonne selbst,
sondern ein kurveninnerer errechneter Punkt aus Tonne und Schwoi

,/
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Sie sehen rechts der Karte (wenn diese nicht maximiert ist) im live view die gerade
teilnehmenden Boote, sofern:

- die Regattaleitung in der App mindestens das Ankundigungssignal Flagge Orange gesetzt hat
UND

- der Teilnehmer sein Tracking eingeschaltet hat
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Zugangslinks

Um |Ihren Besuchern oder Administratoren den Zugangslink zu geben, definieren Sie einen Text
wiefolgt : https://www.regattahero.com/mapviewer/?organisation=ABC&passcode=CDE, wobei
sie ABC und CDE durch die richtigen Bezeichner ersetzen.

Wird eine Organisation im System neu angelegt, so erhalt sie standardgemaf eine Demoregatta
und eine Demobahn zum tben.

Wahlen Sie diese Bahn im Mapviewer zunachst aus, ohne eine Regatta zu wahlen

Karte maximieren  Siarie Repiay @ Live View v|x1 v Regatten: [Keine Regatta] v Bahnen: Dreieckskurs v
Tonnen bearbeiten Tonne 1 v Tonne 1 Auto |47.57858, 9.55940 |Schwoi: 0 Tonne setzen

Anlegen neuer Organisationen

Wenn |hr Verein Mitglied im LSV BaWu ist, die Anfrage direkt dorthin:
freizeitsegeln@segelverband-bw.de

ansonsten an:

kontakt@regattahero.com

Dort bitte auch die bis zu zwei mail Adressen durchgeben, an welche die Ergebnisse gesendet
werden.
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Loschen alter Replays

Nach Auswahl eines Laufs im Feld Replay konnen Sie dieses mit dem Papierkorb-Symbol auch
l6schen

tart Replay Live View vix1 v Regatten

nne 1 v Tonne 1 Auto 47.58437, 9.55304 SC
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Details zum Zusammenhang Organisation, Regatta, Bahn, Tonne

Far ein tiefergehendes Verstandnis der Funktionsweise von RH ist der Zusammenhang zwischen
Organisation, Regatten, Bahnen, Tonnen und Bahnmarken wichtig:

Durch lhre Zugangsdaten bindet sich die APP und der mapviewer eindeutig an einen
Organisation

Die Organisation besitzt einen einmaligen Satz von Tonnen.

Jede Anderung von Ort und ggf. eigenem Tonnen-Bezeichner wirkt sofort live und Gberall.
Lediglich in den Replays sieht man die “damaligen” Orte und Bezeichner, wie sie zum Zeitpunkt
der Wettfahrtdurchfihrung waren.

Die Organisation besitzt ferner einen einmaligen Satz von Bahnmarken.

Jede Anderung der Zuordnung zu Tonnen und vergebenem Bahnmarken-Bezeichner wirkt sofort
und Uberall.

Lediglich in den Replays sieht man die “damaligen” Zuordnungen und Bezeichner, wie sie zum
Zeitpunkt der Wettfahrtdurchfihrung waren,

Die Organisation besitzt einen einmaligen Satz von Bahnen.

Jede Anderung der Zuordnung von Bahnmarken zu Bahnen sowie die Benennung der Bahn wirkt
sofort und uberall.

Lediglich in den Replays sieht man die “damaligen” Bahnen und deren Bezeichner, wie sie zum
Zeitpunkt der Wettfahrtdurchfihrung waren.

Die Bindung der 3 vorgenannten Elemente Tonne, Bahnmarke, Bahn zueinander zu einem Lauf
einer Regatta (fur Live oder spateres Replay) geschieht erst, wenn Sie als admin im Menupunkt
“Wettfahrtleitung Gbernehmen” den Schiebschalter auf aktiv setzen.

Hierzu mussten Sie namlich vorneweg im Hauptmenu eine Regatta auswahlt haben und im
Menu “Wettfahrtleitung GUbernehmen” unter “Bahn” eine Bahn vor Setzen von ORANGE” gewahlt
haben.

Da die Bahn die Bahnmarken enthalt und die Bahnmarken an die Tonnen gebunden sind,
entsteht jetzt eine eindeutige Zuordnung fur einen Lauf in einer Regatta.

Dies erklart auch, warum im webviewer admin Live Mode keine Regatta gewahlt sein sollte,
wenn Sie alle Bahnen sichtbar machen mochten.

Sobald Sie namlich eine Regatta wahlen, wird das Auswahlfeld “Bahn” grau, da Sie dann nur
noch die Livesituation oder die den Replaylaufen zugeordnete damalige Bahnen mit deren
Bahnmarkenbezeichnern, Tonnenzuordnung und Orte sehen kdnnen.

Wenn Sie aber eine dort eine Regatta wahlen und die Situation Live oder Replay , wird
automatisch die aktuelle oder damalige Bahn gezeigt.

Zusatzlich wird dann die Darstellung der Bahn noch gemaRB der aktuellen oder damaligen

Einstellung des Schiebeschalters Zeitrennen noch modifiziert: die Bahn wird dann als
geschlossene Strecke dargestellt anstatt einer offenen Strecke
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Ergebnisdarstellung im mapviever

erfolgt rechts im Viewer, soweit die Karte nicht maximiert ist

0 Karte maximieren  [SuiRagiy | (2632074 125830 (345 v1  megaten: [sotgargoiiiego |
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Keine Regatta aktiv
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Startlinie mit nur 1 realen Tonne
Zur Weiteren Vereinfachung speziell einer Kdngeru-Zeitregatta gibt es das Mittel der “Proforma-
Tonne”.

Zur Erinnerung: bei Zeitrennen muss Start-und Ziel sinrichtig aus denselben Tonnen gebaut sein,
die Ziellinie wird aber faktisch nicht benutzt.

Soll jetzt aber die “Startlinie” aus nur einer realen Tonne gebaut werden
so bendtigt RH trotzdem intern eine 2. Tonne zur Liniendefinition und Durchgangserkennung.

Diese 2. Tonne lasst sich aus einer “Proforma”-Tonne wiefolgt erzeugen:

- Plazieren Sie im mapviewer dazu die reale Tonne

- Plazieren Sie eine zweite reale Tonne , dies wird Ihre Proforma-Tonne

- Setzen Sie den Auto-Haken bei der Proforma-Tonne und

- speichern Sie rechts mit Tonne Setzen.

- benutzen Sie die reale Tonne und die Proforma-Tonne in Ihrer Start- und Zielliniendefinition

Sie mussen diese Tonne aber nicht real auf dem Wasser haben.

Die erhalt Ihre Position rechnerisch relativ zur aus der liber die Start- und Ziel-Linen-Definition
verbundenen realen Tonne.

Die Proforma-Tonne wird grau dargestellt.
Die Segelanweisung kénnte lauten:

“Fahren Sie zum Start dicht an der backbord liegenden Tonne 1 vorbei” .

Méchten Sie die Tonne wieder “real” machen” so entfernen Sie den Auto-Haken und speichern

Geben Sie den “Auto”-Haken aber NICHT beiden Tonnen der Start- und Ziellinie, sondern genau
nur einer. Sonst kdnnen Sie beide Tonnen nicht mehr manuell setzen.
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Zuschauerlinks erzeugen

Damit Ihre Zuschauer eine Regatta live oder nachtraglich sehen kénnen, generieren Sie
handisch nachstehenden Link aus Ihren Zugangsdaten.

Beispiel:
Organisation: demoorg
Passcode flr Zuschauer: 123456

www.regattahero.com/mapviewer/?organisation=demoorg&passcode=123456

Ersetzen Sie im Text den Organisationsnamen “demorg” durch Ihren Organisationsnamen und
den passcode “123456” durch Ihren webviewer passcode

In diesem Fall muss der Zuschauer selbst eine Regatta und einen Lauf auswahlen und manuell
abspielen.

Man kann aber auch Mapviever-URL so erweitern, dass automatisch ein Replay einer
spezifischen Regatta abgespielt wird:

Beispiel:
Regattaname: Demo Regatta
Lauf: 24.4.2024 17:55:00

dann kann der Lauf mit folgender URL gestartet werden:

www.regattahero.com/mapviewer/?organisation=demoorg&passcode=123456&raceid=Demo%
20Regatta&replayid=24.4.2024%2017:55:00

(Achtung!! Leerzeichen mit %20 eingeben, nicht mit " "!)

diese URL wird Ubrigens auch direkt mit in die Ergebnis-E-Mail von results@regattahero
aufgenommen.

Smart Mark

Wenn Sie Interesse an selbstfahrenden Tonnen haben,um lhre Regattaausrichtung weiter zu
verbessern, so kontaktieren Sie https://mysmartmark.com/wordpress/ oder Marc Morath vom
SMC Uberlingen.

RH kann deren Position im mapviewer verwenden

15



3 zusatzliche Eintrage im Online-Menu der App

Das Online-Menu ist gegenuber der Segler Ansicht erweitert um die Punkte

- Wettfahrtleitung ubernehmen
- Mitteilung an alle Boote

- Tonne per GPS erfassen

- Bahnmarken festlegen

- Regatten und Bahnen erstellen

nur diese werden in diesem Handbuch behandelt, Rest siehe Seglerhandbuch
die Reihenfolge in diesem Handbuch orientiert sich an der Erstbenutzung
Um zum Mendi zuriickzukehren, nehmen Sie ggf. das kleine Homesymbol links oben

1216 ¥ = a

4 TestFlight

1 8 YCL KS Mittwochsregatta o o]

Regatta auswahlen

YCL KS Mittwochsregatta «J-

An Regatta tellnehmen

Meldedaten bearbeiten

Wettfahrtleitung Ubarnehmen

Mitteilung an alle Boote

Tonne per GPS erfassen

Bahnmarken festiegen

Regatten und Bahnen erstellen

Ausloggen

Installed Release: 3.1.37 (3764)
Required Release: 3.1.38 (3163)




H

4 App-Online-MenU “ Regatten/ Bahnen erstellen’

Hier kdnnen Sie Regatten und Bahnen verwalten

14:26 4

#  wolfgangsMiRegatta

Heue Regatta

Regatta loschen

[Keine Regatta] N

Bann Isschen

[Keine Bahn] <)

Neue Regatta
erzeugt eine neue benannte Regatta innerhalb der durch den Organisationscode definierten
Organisation. Keine Umlaute oder Sonderzeichen maoglich.

Handicap Basis

legt fest, welches Jahr Stick System fur eine Regatta benutzt wird.
Handicap Basis 100 ist zum Beispiel Yardstick in Deutschland,

in Osterreich ist die Handikap Basis fiir Yard Stick aber 600

Neue Bahn
Erzeugt eine neue benannte Bahn, deren Details spater im Bahnmarken-Editor definiert werden
kann. Keine Umlaute oder Sonderzeichen maoglich.

Regatta loschen
Léscht eine bestehende Regatta

Bahn loschen
Loscht eine bestehende Bahn

Das Anlegen von Regatten und Bahnen ist die Voraussetzung, um spater Bahnmarken und
Bahnen definieren zu kénnen.
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5 App-Online-Menu “Bahnmarken festlegen”

Hier konnen Sie einer existenten Bahn:
- Bahnmarken zuordnen

- Bahnmarken mit fur den Lauf sinnvollen Namen versehen (“Luvtonne”)
- die Bahnmarken mit Tonnen oder sonstigen fixen Positionen verbinden

22:029

M YCL KS Mittwochsregatta

Bahn

Dreieckskurs N

Startlinie -
Typ: Startlinie

Luvtonne
Typ: Tonne

[x ]
]
+

Ablauftonne
Typ: Tonne

%]
H]
-+

Ziellinie = _
Typ: Ziellinie

Nach Auswahlen einer angelegten Bahn im Feld “Bahn” weist diese als einfachste Bahn
mindestens automatisch 2 Bahnmarken auf

- Startline und

- Ziellinie

Sie sehen, dass diese beiden speziellen Bahnmarken einen grauen Papierkorb haben: sie
koénnen diese nicht [6schen. Auch weisen diese kein Feld fir den Typ aus.
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Startlinie

Tippen Sie z.B. auf “Startlinie”, um Details zu dieser sehen und setzen zu kdnnen
Sie kbnnen dies auch fiir alle Bahnmarken parallel

14:42 94

f  wolfgangsMiRegatta

Bahn

testbahni

Verwerfen Ubernehmen

Startlinie
Typ: Startlinie

Bezeichnung

Startlinie

Pinend Startboot

Tonne 1 J Tonne 2 N2

Neu
Typ: Tonne

testmarke
Typ: Gate

luvtonne
Typ: Tonne

ablauftonne

Tun- Tonna

- Feld “Bezeichnung”: zum Umbenennen der Startlinie, zunachst nicht empfohlen
Bei Bahnmarken sind Umlaute und Sonderzeichen maoglich

- Feld “Typ?”, ist bei einer Startlinie nichtvorhanden
- Feld “Pinend”: weisen Sie die dem Pinend der Startlinie genau 1 Tonne zu
- Feld “Startboot”: weisen Sie die dem Pinend der Startlinie genau 1 Tonne Position zu

Mapviewer Kontrolle :
In der Bahndarstellung beginnt die Bahn am Startboot und nicht in der Mitte der Startlinie

Ferner hat die Startline in der Mitte einen kurzen rechtwinkligen Richtungsindikator.
Dieser zeigt in Richtung der zu fahrenden Bahn, also so wie das Boot durch die Startlinie fahrt
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Ziellinie

Tippen Sie jetzt auf jetzt “Ziellinie”, um Details zu dieser setzen zu kdnnen:
- Feld “Bezeichnung”: zum Umbenennen der Ziellinie, zunachst nicht empfohlen
- Feld “Typ?”, ist bei einer Startlinie nicht anderbar
-Feld “Backbord”: weisen Sie die dem Backbord-Ende der Ziellinie genau 1 Tonne oder sonstige

Position
- Feld “Steuerbord”: weisen Sie die dem Steuerbord-Ende der Ziellinie genau 1 Tonne oder

sonstige Position zu

Mapviewer Kontrolle:
In der Bahndarstellung beginnt die Bahn am Startboot und nicht in der Mitte der Startlinie

Ferner hat die Ziellinie in der Mitte einen kurzen rechtwinkligen Richtungsindikator.
Dieser zeigt in Richtung der zu fahrenden Bahn, also so wie das Boot durch die Ziellinie fahrt

In der Bahndarstellung endet die Bahn Mitte Ziellinie

Sie kbnnen dieselbe Tonne oder Position auch flir mehrere Zwecke einsetzen, aber nicht flir zwei
aufeinanderfolgende Bahnmarken!

Sie haben jetzt die einfachste Bahn aus einer Start- und einer Ziellinie errichtet
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Weitere Bahnmarke Tonne

In der Regel benotigen Sie aber auf jeden Fall eine weitere Bahnmarke, z.B. eine LUV- Tonne

Gehen Sie deshalb zurlick in die Bahnmarkentibersicht, die derzeit nur die Start- und die Ziellinie
enthalt.

Klappen Sie den Eintrag, hinter dem Sie einfligen mochten, davor durch kurzes Tippen in den
Titel der Marke ein.

Tippen Sie in der Startlinie rechts des Papierkorbs auf das Symbol “3 Striche mit Plus”
Uber dieses Symbol kénnen Sie jeweils nach der aktuellen Bahnmarke eine weitere Bahnmarke
hinzufugen.

Nach der Abfrage, ob Sie dies wirklich wollen, 6ffnet sich ein Dialog zur Festlegung der
Eigenschaften:

- Feld “Bezeichnung”: zum Umbenennen dieser Bahnmarke:

geben Sie der Marke einen fur den Kurs logischen Namen wie z.B. “Luvtonne” oder
“Ablauftonne”

- Feld “Typ”: hier kdnnen Sie “Gate” oder “Bahnmarke” wahlen

Bei Tonne wird nur 1 Tonne als Bahnmarke benétigt
Sie kbnnen die neue Bahnmarke auch so benennen wie eine schon existente, dann sollten Sie
diese aber auch derselben Tonne zuordnen, um keine Verwirrung zu stiften.
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Rundungsmethode automatisch oder manuell

RH berechnet die Bahnmarken-Rundungsmethode automatisch aus den Bahnwinkeln und
zeichnet die Bahn im mapviewer entsprechend.

Wenn die Rundung aber Winkel nahezu 180 Grad betragt, zeichnet RH von sich aus eine
Backbord Rundung (gegen den Uhrzeigersinn).

Wenn Sie dies so nicht wollen, kdnnen Sie manuell die Rundungsseite im Feld Boje runden
vorgeben. Sie haben dort 4 Maoglichkeiten

- Automatisch
- Gegen Uhrz(eiger)
- Uhrzeiger (Sinn)

- passieren ( die Geneseite von automatisch)

18:494 o -

A  YCLKS Mittwachsregatta G

Aann

Startiinie
Typ: Startinie

Luvmarke

Typi Torne

Sezsichnung Tvo

Luvmarke Tonne &

Tanne P

Tanne 3 luvtanne sl Autematisch
Gegen Uhrz

Ziellinie

Typs Ziellinie Uhzeiger

Passieren

Bahn GRUN Bahn ROT

(alle Tonnen an Steuerbord runden) (alle Tonnen an
Backbord runden)

Start am HSC-Steg Start am HSC-Steg
Tonne 3 (Holzdamm) Tonne 2 (Lohmuhlenstr)
Tonne 4 (Fontenay) Tonne 6 (Milchstrasse)
Tonne 2 (Lohmuihlenstr) Tonne 5 (Rabenstrasse)
Tonne 3 (Holzdamm) Tonne 2 (Lohmuhlenstr)
Tonne 1 (Schwanenwik) Tonne 1 (Schwanenwik)
Tonne 2 (Lohmuihlenstr) * Tonne 3 (Holzdamm) *
Tonne 5 (Rabenstrasse) Tonne 2 (Lohmuihlenstr)
Tonne 6 (Milchstrasse) Tonne 4 (Fontenay)
Tonne 2 (Lohmiihlenstr) Tonne 3 (Holzdamm)
Ziel am HSC-Steg Ziel am HSC-Steg

* = Kurze Bahn, von hier aus ins Ziel

22



Weitere Bahnmarke Gate

Alternativ zu Tonnen kénnen Sie auch Gates einfligen
Bei Gates werden 2 Tonnen als Bahnmarke benétigt
Backbord und Steuerbord sind aus Segelrichtung zu zahlen

Im mapviewer sehen Sie, dass auch das Gate einen Richtungspfeil in Segelrichtung aufweist.

22:077

M YCL KS Mittwochsregatta

Bahn

Dreieckskurs

Startlinie
Typ: Startlinie

Luvtonne

Typ: Tonne

Neu

Typ: Gate

Bezeichnung Typ

Neu Gate L
Backbord Steuerbord
Tonne 9 < Tonne 10 <

Ablauftonne
Typ: Tonne

Ziellinie
Tun: Ziellinie
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Verschieben von Bahnmarken in der Bahn

Wiederholen Sie den vorgenannten Schritt so oft wie ndtig, um die gesamte Bahn zu definieren
Verwenden Sie dieselbe Tonne ggf. Mehrfach, aber nicht flir 2 aufeinanderfolgende Marken

Zum Verschieben
- klappen Sie den Eintrag durch Tippen auf dessen Titelzeile zu
- Bleiben mitdem Finger auf dem Eintrag
- Und ziehen Ihn ohne loszulassen an die gewuinschte Position in der Bahn

Loschen von Bahnmarken in der Bahn

Loschen Sie ggf. Bahnmarken innerhalb der Bahn, indem Sie den Eintrag einklappen durch
kurzes Tippen und dann dessen Papierkorb-Symbol antippen
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Bahn Speichern

Speichern Sie lhre Bahn mit Ubernehmen oben rechts oder Verwerfen Sie die Anderungen

14:424

#  wolfgangsMiRegatta

Bahn
testhahnl
Startlinie

Typ: Startlinie

Bezeichnung

Startlinie

Pinend Startboot

Tonne 1 N2 Tonne 2 +

Neu
Typ: Tonne

testmarke
Typ: Gate

luvtonne
Typ: Tonhe

ablauftonne
Tun: Tonne e —
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Bahnkontrolle im Mapviewer

Kontrollieren Sie das Ergebnis im web-viewer.

Die App sollte auch beim Definieren von Bahnen etc. immer GPS-Empfang haben.
Hintergrund: das GPS-Update an den Server wird auch zum Ubertragen der Steuerbefehle
genutzt wird. Wenn also kein GPS-Update passiert, dann kann es sein, dass der Steuerbefehl
nicht ankommt und das Smartphone scheinbar hangt. In dem Fall das Smartphone bewegen,
notfalls nach drauBen oder am Fenster

Bei allen Zeitrennen ist trotzdem eine Ziellinie fur den internen Gebrauch anzulegen,

hierbei fur die Ziellinie ist unbedingt zu beachten:

- Pinend (BB) Startline muss bzgl. der Tonnenauswahl libereinstimmen mit BB Ziellinie

- Startboot (StB) Startlinie muss bzgl. der Tonnenauswahl libereinstimmen mit StB Ziellinie
Der Ziellinien-Richtunggs-indikator zeigt also in dieselbe Richtung wie der Startlinienindikator

Zum Check Ergebnisbild im mapviewer bei Wahl dieser Bahn wenn “Zeitrennen”in der App:
Sie sehen im Gutfall nur die Startlinie (keine Ziellinie, da (ibereinanderliegend)

mitgenau 1! in Startrichtung zeigenden Richtungspfeil, da in diesem speziellen Fall .
Stehen sich dort die zwei Richtungspfeile entgegen, bitte die Zieltonnen tauschen.

s -C

B Kristian Raue & How todelete old b... == PM2 - Quick Start [ Server Sicherheit Wl Klage einreichen»>S.. ™M Gmail M Cedalo Mail E Google Kalender -.. & Flutter: Xcode e

n  Start Replay @ Live View v x1 v Regatten: YCL KS Mittwochsregatta v Bahnen: UpAndDownKangeruZeit~ (J 1

Startlinie
Tyu: Starllinie

Berarchning

Startlinie

Binand (Bb) Starthant {5

Tanne 2 b Tonne 1 <&

Tyn: Tanne

Zigllinie ; Startlinie
i 4

Ty Zieilinie

Bezsehiung

Ziellinie

Backhord Stouerburd

Tonne 2 <) Tonne 1
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6 App Online-Menu Wettfahrtleitung Gbernehmen

Dieser Bildschirm gestattet die Leitung der Wettfahrt

21:499

A YCL KS Mittwochsregatta

O Bedienelemente aktiv
o Kanguru o Zeitrennen

Bahn
UpAndDownKangeruZeit </
Vorbereitung Ankiindigungszeit

Bl FeooeP U s Minuten

]
Bt DD

L]

In der Titelzeile sehen Sie die Regatta, die Sie im Hauptmentu gewéahlt hatten.

Wenn mehrere Menschen die Wettfahrtleitung teilen, missen diese sich absprechen, wer
welche Schalter benutzt. Im Zweifel gewinnt immer der letzte

Als Erstes stellen Sie die Bedienung aktiv
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Aktivieren Sie zunachst den obersten Schalter Bedienelemente aktiv.

Ist dieser nicht gesetzt, kbnnen Sie aus Sicherheitsgriinden keine Fehlbedienung vornehmen

211499

& YCL KS Mittwochsregatta

o Bedienelemente aktiv
o Kanguru c Zeitrennen

Bahn

UpAndDownKangeruZeit </

Vorbereitung Ankiindigungszeit

n Flagge P ||, 5 Minuten -

Sie kénnen nun die Regatta leiten durch Setzen von Flaggen.

Die richtigen Schallsignale werden automatisch erzeugt.

Im Gegensatz zu den echten Flaggen kénnen Sie nur die Flaggen setzen,
die gemaB den Wettfahrtregeln in diesem Moment auch zuléssig sind

Wahlen Sie unterhalb des Feldes Bahn aus den vorhandenen Bahnen (Erstellungs-Methode
siehe “Regatten und Bahnen erstellen”) die gewlinschte Bahn aus.

Setzen Sie mittels den Schiebeschaltern Zeitrennen und Kanguru den spezifischen
Regattamodus .
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Optionen fur Zeitrennen und Verschiebung/Abbruch

Zeitrennen und spezielle Situationen verlangen nach mehr Details

Gehen Sie deshalb Uber die Schaltflache Optionen in das Popup Fenster und setzen Sie lhre
Optionen.

Die jeweils verfligbaren spezifischen Optionen sind bei der Renntype beschrieben.

Optionen

Dauer fur Yardstick 100 (Min)
50

30 Sekunden pro Yardstick

Hochster Yardstick:
115

7:30 vorm Start Yardstick 100

@ QOrange oben halten
@ Keine Trackinginfos

@ Autostart Sa @

'Dauer flur Yardstick 100" ist die Zeit in
Minuten, die ein Boot mit diesem

Abbrechen
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Gemeinsame Optionen

In allen Regatta-Typen sind gemeinsame Optionen verfugbar.
Sie werden deshalb nachstehend nur einmal erklart:

Keine Flagge Y
der normalerweise festgesetzte Schwimmwestenzwang wird ausgesetzt

Orange oben halten
normalerweise geht Orange 4 Min nach Start automatisch runter.
Wird aber z.B. eine Folgeklasse unmittelbar danach gestartet, so kann dieses verhindert werden

Flagge A und Flagge H
modifizieren die Details der Start-Verschiebungen und des Abbruchs
siehe Wettfahrtregeln im Anhang

Keine Tracking-Infos
Die Teilnehmer sehen auf ihrem Bildschirm weniger Server-Informationen (empfohlen)

Autostart
Sie konnen eine Wettfahrt auf einen gewlnschten Zeitpunkt automatisch starten.

Geben Sie in das sich 6ffnende Options-Fenster den gewtinschten Zeitpunkt ein, bei dem der
Start erfolgen soll.

Orange geht dann 10 Minuten vor dieser Startzeitzeit hoch , das Ankiindigung Signal 5 Minuten
(ziehungsweise 3 Minuten) vorher.

Die gewéhlte Zeit muss somit min. 10 min in der Zukunft liegen, sonst erfolgt der Start erst in der
Folgewoche

Details zu den 4 méglichen Typen von Regatten und die in RH notwendigen einzutragenden
Zeitoptionen siehe nachstehende Erklarung:
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Details zu den Wettfahrt-Typen

Typ A Kanguru AUS + Zeitrennen AUS

“Normale Regatta” mit getrennter Start- und Ziellinie und gleichem Startzeitpunkt.

Wettfahrtablauf:

Alle Boote starten gleichzeitig.

Das Rennen ist vorbei, wenn das letzte Boot die Ziellinie passiert oder die Rennzeit Uberschritten
wurde.

Die gesegelte Zeit wird flr die Ergebnisliste mittels der Yardstickzahl des Boots umgerechnet
und die Liste gemaB dieser Angabe gebildet.

Die Umrechnung erfolgt wiefolgt :

Berechnete Zeit =

gesegelte Zeit * 100 (am Bsp. bei Yardstickbasis 100)
geteilt

durch YS-Zahl des Boots

Es gibt fiir Typ A keine spezielle relevante Auswahl innerhalb “ Optionen”

Optionen

@) o [K
@) oo [
() Keine Flagge Y &

@ Orange oben halten
o Keine Trackinginfos

@ Autostart Sa @

Abbrechen Ok
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Typ B Kanguru AUS + Zeit Rennen AN

Die Tonnen Einstellung fur Start und Ziellinie mussen in der Bahnerstelllung bei Zeitrennen
identisch sein, also zum Beispiel:

Wenn Startboot (Stb) z.B. auf Tonne 1 und Pinend (Bb) z.B. Tonne 2,
dann unbedingt Ziellinie Stb auch Tonne 1 und Ziellinie BB auch Tonne 2

Warum? Weil nach durchfahren der Ziellinie (Startlinie) die ndchste Runde beginnt bis die Zeit

abgelaufen ist. Daftr ist es wichtig, dass Start- und Ziel-Linie sinnrichtig tibereinander liegen.

Wenn Alles richtig ist, sehen Sie im mapviewer admin Mode die Bahn geschlossen und sehen
nur die Startlinie mit einem senkrecht abgehenden Richtungspfeil

2214 .

A YCLKS Mittwochsregatia

Wettfahrtablauf: normaler Start, alle Boote starten gleichzeitig.

Das Rennen ist nach X Minuten vorbei, wer dann vorne legt hat gewonnen.

Dabei wird die Anzahl der passierten Bahnmarken gezahlt.

Wenn zwei Boote gleich viel Bahn Marken haben, dann entscheidet die Distanz zun&chst
Bahnmarke (Luftlinie), bei Gates zum Minimum Abstand zu beiden Tonnen..

Relevante Options-Einstellung ist nur die Dauer des Laufs, hier 50 Minuten
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Typ C Kénguru AN + Zeit Rennen AN”

Die Tonnen Einstellung fur Start und Ziellinie mussen in der Bahnerstelllung bei Zeitrennen
identisch sein, zum Beispiel:

Wenn Startboot (Stb) z.B. auf Tonne 1 und Pinend (Bb) z.B. Tonne 2,
dann unbedingt Ziellinie Stb auch Tonne 1 und Ziellinie BB auch Tonne 2

Warum? Weil nach durchfahren der Ziellinie (Startlinie) die ndchste Runde beginnt bis die Zeit

abgelaufen ist. Dafir ist es wichtig, dass Start- und Ziel-Linie sinnrichtig tibereinander liegen.

Wenn Alles richtig ist, sehen Sie im mapviewer admin Mode die Bahn geschlossen und sehen
nur die Startlinie mit einem senkrecht abgehenden Richtungspfeil

21217

A4  YCL KS Mittwochsregatta

Startlinie
Typ: Startlinie

Bezeichnung

Startlinie

Pinend Startboot

Tonne 2 N2 Tonne 1 N2

Luvmarke
Typ: Tonne

Ziellinie
Typ: Ziellinie

Bezeichnung
Ziellinie

Backbord Steuerbord

Tonne 2 N2 Tonne 1 N2

Beim Kangeru Start erhalt jeder Teilnehmer sein individuelles Starttiming mit Zeit und Flaggen

Wettfahrtablauf: Dieses Verfahren erlaubt einen zeitversetzten Start und eine einfache
Zielfeststellung, da das bootsspezifische Handicap bereits im Starttiming eingearbeitet ist.
Das Rennen ist nach X Minuten vorbei, wer dann vorne liegt hat gewonnen.

Dabei wird die Anzahl der passierten Bahnmarken gezéhlt. Wenn zwei Boote gleich viel Bahn-
Marken haben, dann entscheidet die Distanz zu ndchsten Bahnmarke (Luftlinie) bzw. bei einem
Gate das Minimum des Abstands zu den beiden Gate-Marken.
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Far diese Kangeru-Zeiteinstellungen gehen Sie Uber die orange OPTIONS-Schaltflache in die
Optionen. Es gibt zwei einzugebende Werte, ggf. mit Dezimalpunkt:

- Dauer furYS 100
- Hochster Yardstickwert in der Wettfahrt

Das Starttiming wird dann flr das Boot mit der héchsten YS-Zahl gefahren,
Die Gesamtdauer der Regatta ergibt sich aus der Dauer fiir YS100 plus dem o.g. Delta

Die Eingaben funktionieren auch bei einer Regatta mit andere Yardstickbasis

Optionen

Dauer fir Yardstick 100 (Min)
50

30 Sekunden pro Yardstick

Hachster Yardstick
115

7:30 vorm Start Yardstick 100

@ Qrange oben halten
@ Keine Trackinginfos
@ Autostart Sa @

‘Dauer fur Yardstick 100" ist die Zeit in
Minuten, die ein Boot mit diesem

Abbrechen

Sie erhalten jeweils sofort aktualisiert zuriick:
- wieviel sec Start-Handicap ein Yardstick Punkt erzeugt
- Welches Delta im Start zwischen dem Boot mit der h6chsten YS-Zahl
und dem Boot mit YS 100 liegt
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Typ D Kénguru AN + Zeitrennen AUS

Wettfahrtablauf: Zeitversetzter Start in Abhangigkeit des Handicaps (z.B. Yardstick),
das Rennen ist vorbei, wenn das letzte Boot die Ziellinie passiert.

Fur die Kdangeru-Zeiteinstellungen gehen Sie Uber die orange OPTIONS-Schaltfldche in die
Optionen.

Es gibt zwei einzugebende Werte, ggf. mit Dezimalpunkt:

- Dauer fur YS 100
- Hochster Yardstickwert in der Wettfahrt

Optionen

Dauer fUr Yardstick 100 (Min})

50

30 Sekunden pro Yardstick

Héchster Yardstick:

115

7:30 yorm Start Yardstick 100

LS {
@ oo [

@ Keine Flagge Y m
@ QOrange oben halten
@ Keine Trackinginfos

@ Autostart Sa @

'Dauer fur Yardstick 100" ist die Zeit in
Minuten, die ein Boot mit diesem

Abbrechen

Sie erhalten jeweils sofort aktualisiert zuriick:
- wieviel sec Start-Handicap ein Yardstick Punkt erzeugt
- Welches Delta im Start zwischen dem Boot mit der h6chsten YS-Zahl
und dem Boot mit YS 100 liegt
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Wahl des Vorbereitungssignals und der Dauer der Startsequenz:

Wahlen Sie im Dropdown-Feld Ankiindigungszeit 3 oder 5 Min aus fur das Anktindigungstiming.

Wahlen Sie im Dropdown-Feld Vorbereitung die Art der Flagge flr die Ruckrufqualitat fur das 4
min Vorbereitungssignal

\Inrharaitiinm Ankundigur
Flagge P .5 Minuten
Flagge |

Flagge Z

Flagge U

Schwarz
zkr. @ Al
(@ ) Bahnverk. [ ] St

Definitionen der Flaggen siehe Anhang
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Regatta Starten und Durchfuhren durch Setzen von Flaggen

Die untere Flaggenzeile zeigt die jeweils moglichen Flaggen, die Sie aktuell zur Verfligung haben
Die Zeile daruber zeigt die aktuell gesetzte und fur die Segler erkennbare Situation
Die Bedienung der Flaggen ist analog zu echten Flaggen

Spielen Sie bitte samtliche Kombinationen incl. der der im Optionsfeld setzbaren Zusatzsignale
geman den Wettfahrtregeln durch.
Wir beschreiben hier nur eine optimal durchlaufende Normalsequenz

Die Zusatzsignale im Optionsfeld beeinflussen die Art der Verschiebung und des Abbruchs

Stellen Sie als Ausgangspunkt nachstehende Situation ein:
In den Optionen die Flagge A und H Flagge nicht setzen
Vorankiindigung ORANGE nicht gesetzt

Wimpel STARTVERSCHIEBUNG Rot weiss nicht gesetzt

Wahlen Sie eine Bahn im Auswahlfeld

Wahlen Sie die richtige Zeit/ Kangeru Optionen Uber deren Schalter

21:499

~ YCL KS Mittwochsregatta

o Bedienelemente aktiv
O Kanguru 0 Zeitrennen

Bahn

UpAndDownKangeruZeit |/

Vorbereitung Anklndigungszeit

n Flagge P \|, 5 Minuten <

-
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Wir nehmen keine Startverschiebung an und wollen die Startsequenz normal beginnen.

Eroffnen Sie min 10 min vor dem eigentlichen Start die Regatta durch manuelles Setzen der
Flagge ORANGE.

Sie signalisiert, dass die Startlinie richtig liegt und die Segler sich an dieser orientieren kbnnen
Dies ist nur méglich, wenn Sie vorab eine Bahn gewéhlt haben

Ab jetzt werden Boote, die ihre Position flir diese Regatta tibermitteln, mit getrackt und gewertet

1238«

A YCL Test

Bahn

Vorbereltung Ankindigungszeit

Bl FlageeP L 5 Minuten

| om
=

@ [=]

Sie haben jetzt genau 2 Flaggen :
- Sie kénnen die Flagge Vorankiindigung ORANGE zuriicknehmen oder
- die eigentliche Startsequenz durch Setzen der Klassenflagge eréffnen.
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Im Beispiel setzen wir die Sequenz fort durch manuelles Setzen der Klassenflagge

12384

A  YCL Test

O Bedienelemente aktiv
D Kanguru @ Zeitrennen

Bahn

Vorbereltung Ankindigungszeit

I} flageeP L 5Minuten

B
=

@ [=]

Das gewahlte 5 Min Timing (Optional 3 Min) startet incl. der richtigen Schallsignale, der
Countdown lauft. Ab jetzt wickelt RH alle weiteren Signale automatisch ab, soweit Sie nicht
eingreifen

Sie haben jetzt nur die Flagge STARTVERSCHIEBUNG zur Verfiigung

Mochten Sie diese nutzen, kénnen Sie das Detailverhalten der Verschiebung mit den Flaggen
“A” und “H” (im Optionsmentli) noch modifizieren. Diese Modifikationen aber VORHER aktivieren

Das sich daraus ergebende Starttiming bei Riicknahme der Verschiebung folgt dem Anhang,
z.B. wird bei Riicknahme der Verschiebung ohne Zusatzflaggen das Anklindigungssignal
automatisch nach 1 Min gegeben.
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Im Beispiel setzen wir aber die Startsequenz automatisch fort und durchschreiten die 4 Min
Vorbereitungs-Zeit.

RH setzt bei 4 Min automatisch die definierte Vorbereitungsflagge (incl. der durch Sie im
Options-Menu definierten Start-Verscharfungsoptionen).

12:43 74

A  YCL Test

o Bedienelemente aktiv
o Kanguru @ Zeitrennen

Bahn

testbahn1
Vorbereitung Ankilndigungszeit

n Flagge P 5 Minuten «

-3:15

=1 - 15

@) [=m]

Sie haben jetzt nur die Flagge STARTVERSCHIEBUNG
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Im Beispiel setzen wir aber fort und durchschreiten die 1 Min Zeit
RH nimmt die Flagge Vorbereitungssignal selbst zurtick

Ab Minus 10 sec wird ein Countdown laut gezahlt.

12:45 9

A  YCL Test

o Bedienelemente aktiv
O Kanguru @ Zeitrennen

Bahn

testoahml <
Vorbereitung Anklindigungszeit

n Flagge P | 5 Minuten -

-0:24

=i |

@) [=]

Sie haben jetzt nur die Flagge STARTVERSCHIEBUNG zur Verfligung

Diese kénnten Sie z.B. bei einem sich anbahnenden Massenfriihstart nutzen, um dann keinen
Riickruf machen zu missen
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Im Beispiel setzen wir aber fort und durchschreiten den eigentlichen Start

RH nimmt die Klassenflagge beim 0-Zeitpunkt automatisch herunter

12:46 ¥

A  YCL Test

o Bedienelemente aktiv
0 Kéanguru @ Zeitrennen

Bahn
Vorbereitung Anklindigungszeit
n Flagge P | 5 Minuten </

0:04

Il
T >t

@] Ol
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Regatta Einzel- oder Sammelruckruf innerhalb 15 sec

Die Regatta ist kurz nach Start

12:46 4

A  YCL Test

o Bedienelemente aktiv
o Kanguru @ Zeitrennen

Bahn
testbahni
Vorbereitung Anktindigungszeit

n Flagge P .|, 5 Minuten +/
L
0:04

|
1 >t

@ OMn

Es sind zwei Flaggen verfugbar:
Einzelrickruf fir 5 sec nach Start

Sammelriickruf fur 15 sec nach Start
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Regatta Normalablauf, Abbruch und Verkurzung

Wir nehmen an, die Regatta wird ohne Ruckruf fortgesetzt

Es sind 2 Flaggen verflgbar:

Abbruchflagge

Der Abbruch kann durch die Optionsflaggen “A” und “H” (hinter dem Optionenschaltfeld) noch
modifiziert werden. Details siehe Anhang Wettfahrtregeln.

Prtifen Sie, ob diese Flaggen im Optionsment zur geplanten Art des Abbruchs richtig gesetzt
sind, da diese ggf. noch aus der Verschiebung in der Vorstartphase irgendwie stehen!

18:33 ¥

&  YCL KS Mittwochsregatta

O Bedienelemente aktiv
@ Kéanguru @ Zeitrennen

Bahn
Vorbereitung Anklindigungszeit

u Flagge P 3 Minuten
®
L]

|

@] Ol
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sowie

Bahnverkiirzung (Flagge blau in weiss) unten links
Bahnverkirzung ist bei Zeitregatten nicht verfligbar!

Geben Sie hierbei im Auswahlfeld noch die Bahnmarke an, an der Zielschiff mit der Bahnmarke
die neue Ziellinie bildet.

In Normalfahrtrichtung gesehen liegt das Zielboot dann steuerbords der gewéhlten Bahnmarke
mit Flagge Blau gesetzt

101154

A  YCL KS Mittwochsregatta

O Kanguru @ Zeitrennen

Bahn
Kangaroo \1/
Vorbereitung Ankindigungszeit

n Flagge P .|, 5 Minuten s

]
L e ]t

[Bitte wahlen]

c W Luvtonne

Zieleinlauf be Leegate
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Regatta Erstes Boot auf letztem Bahn Schenkel

Die Regatta geht aber ohne Abbruch oder Verklirzung dem Ende zu,
erstes Boot auf letztem Schenkel

Flagge Blau wird durch RH auch automatisch gesetzt, wenn das erste Boot auf dem letzten
Bahnschenkel der Bahn ist.

Es signalisiert dem Segler, dass das Zielschiff der Regattaleitung auf Position liegt und klar zur
Wertung ist

Diese Situation kann auch manuell iiber den Schalter “Zieleinlauf* unten rechts neben der
blauen Flagge gesetzt werden

18:50 7

A  YCL KS Mittwochsregatta

O Bedienelemente aktiv
@ Kanguru @ Zeitrennen

Bahn

Kangaroo Optionen

Varbereitung Ankiindigungszeit

n Flagge P 3 Minuten

16:57

|
B ==

@O ©m

Es sind 2 Flaggen verfugbar:

Flagge Blau weiss setzen : Abbruch (plus Optionen), RH wertet hierbei die Wettfahrt nicht

Flagge Blau bergen : Manuelles Ende der Wettfahrt, die Wertung wird geschlossen

46



Regatta Zieleinlauf und Zieldurchgang erstes und letztes Boot

Wir nehmen aber an, die Regatta lauft ohne Abbruch und manuelles Ende weiter

RH registriert jetzt die Position jedes die Ziellinie kreuzenden Schiffs

RH halt die Wertung offen

- bis zum Zieldurchgang des letzten aktiv trackenden Boots oder
- bei Zeitverfahren Ablauf der gesetzten Zeit
RH nimmt in beiden Fallen “Blau” ohne Schallsignal automatisch herunter

RH nimmt dann in beiden Fallen die abschlieBende Wertung vor.

18:50 ¥

A  YCLKS Mittwochsregatta

O Bedienelemente aktiv
@ Kanguru @ Zeitrennen

Bahn

Vorbereitung Ankiindigungszeit

g Flagge P 3 Minuten
16:57

[

| Il :
: = AL A

hN

@ O©N

Sonderfall :

Ein noch trackendes Boot kommt ohne Abmeldung nach Zeituberschreitung nicht (mehr)ins Ziel:
Wenn ein Rennen beendet ist (durch Ablauf der Zeit beziehungsweise beim Eintreffen aller
getrrackten Teilnehmer auf der Ziellinie) macht RH die Ergebnisfeststellung und man bekommt

automatisch eine E-Mail mit den Ergebnissen.

Wenn man das Rennen aber abbricht, bekommt man mangels Ergebnisfeststellung auch kein E-

Mail.

Also : nicht ABBRUCH setzen, sondern BLAUE FLAGGE runternehmen
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Regatta Zielfeststellung

Beim Registrieren der Organisation wurde eine oder mehrere email Adressen hinterlegt, an
welche die Ergebnisse der Wettfahrt unmittelbar nach Zieldurchgang per mail gesendet werden.

Die Mail enthalt einen Link zum Replay sowie eine csv Datei, die z.B. in Excel weiterverarbeitet
werden kann oder fur einen Import nach manage2sail dient.

Entf. n. BM st die abs. Entfernung zur ndchsten Bahnmarke (bei Gates zur nédheren, relevant fiir
Zeitregatten), 10S ist |OS oder Android, Batterie ist der Restladezustand

Aufbau der csv Datei :

Pos Segelnr Team B kl Handicap Verein B Zeit (Sek.) Ges.Zeit Ber. Zeit Punkte Strecke (m) Speed (kn) AnzahlBM Entf.n.BM iOS  Batterie
1 GER68 Topolino  Acros Top Ge 87 KS Topolino 2608 2608 3448 1 6472 1,28 6 53 false g4
2 GER8430 Cleyne Keyse C&C300D 83 ycl Cleyne Keyse 2488 2488 3448 2 6323 131 6 380 true 30
3 Ger99 enjoy 199 88 YCL enjoy 2638 2638 3448 3 5958 1,16 6 753 true 60
4 GER2991 Reinhard Fre2 Tonner 94 YCL Shamrock 2818 2818 3448 4 6840 1,25 6 804 true 70
5 GER1175  Jester 180 94 KS Jester 2818 2818 3448 5 6247 1,14 5 225 false 77
6 GER115 luckyU u20 98 KS luckU 2938 2938 3448 6 5823 1,02 5 401 false 64
7 GER117 FourCrew  YSK 99 YCL eXpresso 2968 2968 3448 7 5362 0,93 5 412 false 10
8 G929 Cannonball FirstClass 7. 94 ycl Cannonball 2818 2818 3448 8 5392 0,98 5 557 true 65
9 GER1361 Rilli Dufour 2800 110 ASCBO Cherimar 3298 3298 3448 9 5305 0,83 4 40 true 55

10 GER6069 Kaffeesegler Yardstick 103 YCL Saltamontes 3088 3088 3448 10 0 0 4 51 true  -100
11 GER229 Ganzer/Scho 806 103 YCL MAX 3080 3080 3440 1 3970 0,66 4 833 false 72
12 Ger38 ENYA YST 96 DSV ENYA 2878 2878 3448 12 5965 1,07 3 258 false 53
13 RA09 JAIm RA Pegasus 104 RYC Laetitia 1948 1948 2278 13 2379 0,63 3 806 false 73
14 GER132 Werner Brenta 24 99 KS LaVida 2968 2968 3448 14 6347 11 3 888 false 72

Offnen Sie die csv Datei in einem geeigneten Tool, z.B. excel
Ein spéaterer Import nach manageZ2sail wird kommen

Link zum Replay

In der mailist auch fur lhre Teilnehmer ein Link zum Replay des konkreten Laufs enthalten.
Diesen kdnnen Sie vor der Weitergabe auch noch Manuell bearbeiten

Der Aufbau des web-Links fur die Segler zum Replay ist wiefolgt:

Beispiel:
www.regattahero.com/mapviewer/?organisation=wyc&passcode=447922&raceid=MWR%20WYCFN
%202024&replayid=8.5.2024%2018:25:00&time=2880

nicht von dem Ausdruck "%20" beeindrucken lassen, das ist einfach nur die URL Codierung fiir ein
Leerzeichen.

Sie sehen die Schliisselnamen organisation, raceid , replayid,time
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7 App Online-Menupunkt “Mitteilung an alle Boote” und “Ausloggen”

Die Regattaleitung kann Textnachrichten an alle Teilnehmer senden

Diese werden den Teilnehmern akustisch angekindigt und oben rechts wird in allen Online-
Fenster ein Lautsprechersymbol angezeigt

Es gibt nur ein Mitteilungsfeld, d.h. wenn Sie den alten Text nicht [6schen, bleibt er in der neuen
Mitteilung erhalten.

Mit Loschen kdnnen Sie das komplette Feld in einem Schritt loschen,

Bei Anderungen kénnen Sie mit Posten neu an alle Teilnehmer Gibertragen

Ferner konnen Sie als Wettfahrtleitung am Ende der gesamten Regatta alle Boote und Tonnen
zwangsausloggen, aber damit auch Sie sich selbst
Betatigen Sie hierzu Alle Booten und Tonnen ausloggen

21:509

A YCL KS Mittwochsregatta

Mitteilung an alle Boote

Alle Boote & Bojen ausloggen

aljsjidiflaoglh}jik]l

B v xlclvib|nimEs

123 Leerzeichen g

g
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8 App Online-Menupunkt “Tonne per GPS erfassen”

Dieser Menupunkt ist verfliigbar im admin Mode und im Bojenleger Mode

Ziel ist eine reduzierte Funktionalitat fur den Bojenleger

Betriebsart 1: Tonne sendet kontinuierlich GPS Koordinaten

- Ein Handy verbleibt wassergeschutzt an der Tonne

- Es sendet fortlaufend senden (fuir 120 sec nach Schalter ein 1 * je sec, dann alle 15 sec)

- Amdem bei der Tonne verbleibenden Handy wird im Feld Tonne die zugeordnete
Tonnennummer manuell dauerhaft eingestellt

- Den Schiebeschalter Tracking aktiv jetzt setzen und gesetzt belassen

- Schwoi wird dann nicht berucksichtigt und kann im mapviewer admin Mode auf 0 gesetzt
werden

- Diesistdie empfohlene Methode wg. Schwoi

14:42 4 il 56 100

A [Keine Regatta] ()]

Tonne

Tonne 13 N

Wahle erst die gewiinschte Tonne aus
und schalte dann das Tonnen-
Tracking aktiv. Achtung, das Tracking
beginnt dann sofort!

Tonnen-Tracking aktiv @
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Betriebsart 2: Tonne sendet kurzzeitig GPS Koordinaten

- Das eine Handy verbleibt beim Bojenleger

- Dieser setzt die Tonne aus

- Am Handy wird zuerst im Feld Tonne die Nummer der Tonne eingestellt

- Der Schiebeschalter Tracking aktiv wird fur ca 15 sec gesetzt.
Solange bleibt der Bojenleger bei der Tonne !

- Dann wird der Schiebeschalter Tracking aktiv zurlick gesetzt

- RH merkt sich die gelerne Position

- Der Bojenleger fahrt mit dem einen Handy die ndchste Tonne an und wiederholt obige
Aktion mit der jeweils richtigen Bojennummer

- Schwoiist in diesem Fall aber zu berlicksichtigen, siehe mapviewer admin Mode

- Dies istdie weniger empfohlene Methode , da mit mehr Schwoieinstellungen das Risko
der Rundungs-Erkennung steigt
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9 Anhang Wettfahrtablauf

Startsequenz-Signale

- 5 Minuten bis zum
Start

Schalisignal); eine
Minute vor dem

Schallsignal); eine
Minute vor dem

Schallsignal); eine
Minute vor dem

Orange V - Victor P - Papa U - Uniform Blackflag L-Llima
Ankindigungssignal 10 Klassenflagge Vorbereitungssignal | Vorbereitungssignal | Vorbereitungssignal | Kommen sie in
Minuten vor dem Start (Yardstick) - 4 Minuten bis zum | - 4 Minuten bis zum | - 4 Minuten bis zum | Rufweite, folgen
Kurzes Schallsignal Ankindigungssignal | Start setzen (kurzes | Start setzen (kurzes | Start setzen (kurzes | sie der

Wettfahrtleitung
(.follow me®);

Kurzes Schallsignal Start bergen (longes | Start bergen (langes | Start bergen (langes | Mitteilung der
Schalisignal); Schallsignal), Schallsignal), Wettfahrtleitung
bei Frihstart Gber bei Frihstart bei Frihstart am schwarzen
die Startlinie Disqualifizierung Disqualifizierung Brett
zurickfahren und (aber Starterlaubnis Kurzes
neu starten. bei Wiederholung Schallsignal
der Wettfahrt
IE= -
AP 1. Hilfsstander X- X - Ray N- November S - Sierra Blau
Wettfahrt verschoben Aligemeiner Rickruf | Einzelrickruf Abbruch der Bahnverkirzung Zielflagge am
Ankindigungssignal - Neustart Kurzes Schallsignal Wettfahrt, zwischen Flagge S Zielschiff
frihestens in 30 Minuten. | Zwei kurze Ruckkehr ins und der nachsten
2Zwei kurze Schallsignale Schallsignale Startgebiet Bahnmarke ist das
Drei kurze Ziel
Schallsignale 2Zwei kurze
Schallsignale

Regatta Flaggensignale

Das Startprozedere

Ca. 10 Minuten vor dem Start

Kurzes Schallsignal
Setzen, mindestens 5 Minuten vor dem
Ankiindigungssignal 10 Minuten vor dem
Start. Bergen, bis zu 4 Minuten nach dem
Start. Startverschiebung kurz, Orange
bleibt stehen, Startverschiebung langer,
Orange bergen.

S Minuten vor dem Start

<

Kurzes Schallsignal
Ankindigungssignal - Klassenzeichen oder
der Ersatzflagge (Yardstick) 5 Minuten bis

zum Start

4 Minuten vor dem Start

O " I

Kurzes Schallsignal
Vorbereitungssignal - 4 Minuten bis zum
Start - setzen von P oder U oder Schwarz

1 Minute vor dem Start

= l=™] |

Langes Schallsignal
Eine Minute vor dem Start - bergen von P
oder U oder Schwarz

Start

Kurzes Schallsignal
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) ° 4 Vorbereitungssignal.
I [ N O ool ———— 26
N 1 Eine-Minute-Signal.
| E ______ LN . S e Varertongesigral (nd Regel 0.1 Ll Kel, | 26
v 1 Eine-Minute-Signal. 30.1
Z u ...... Lol S 4] Nofemngsne Il Rege i Snun Rt | 28
N2 1 Eine-Minute-Signal. 302
™ ° 4 Vorbereitungssignal und Regel 30.3 ist in Kraft. 26
Schwarz - Vv 1 Eine-Minute-Signal. 30.3
Verschiebungssignale
7 —— Nicht gestartete Wettfahrten sind verschoben.
AP| D= | & | = I o (i einer Winute wird das Ankandigungssignal
= gegeben.
AP A —_ Nicht gestartete Wettfahrten sind verschoben.
aber H Weitere Signale an Land.
AP A o Nicht gestartete Wettfahrten sind verschoben.
ober A Heute keine Wettfahrt mehr.
Abbruchsignale
PN Alle gestarteten Wettfahrten sind abgebrochen.
N — ] Rockkehr zum Startgeblet. . _................]
¥ - 6 In einer Minute wird das Ankindigungssignal
gegeben.
N PN Alle Wettfahrten sind abgebrochen.
aber H - Weitere Signale an Land.
N PN D o Alle Wettfahrten sind abgebrochen.
aber A Heute keine Wettfahrt mehr.
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Startverscharfungssignale:

= = =

30.1 Round the Ends - Regel

30.1 Runde-ein-Ende Regel
Wenn die Flagge I vor, mit oder als Vorbereitungssignal
kines Bootes gesetzt wurde, und wihrend der letzten
inute vor seinem Startsignal irgendein Teil seines
ootskorpers, Mannschaft oder Ausriistung auf der
ahnseite der Startlinie befand, muss es vollstindig auf die
orstartseite der Linie um eines ihrer Enden segeln, bevor
es startet.

.

30.2 20%-Regel

0.2 20% - Regel
enn die Flagge Z vor, mit oder als Vorbereitungssignal
ines Bootes gesetzt wurde darf es wihrend der letzten
inute vor seinem Startsignal mit keinem Teil seines
ootskorpers, Besatzung oder Ausriistung in das Dreieck
clangen, das von den Enden der Startlinie und der ersten
Bahnmarke gebildet wird. Wird erkannt, dass es das getan
hat, erhilt es ohne Verhandlung eine 20%-Punktstrafe,
berechnet nach der Festlegung in Regel 44.3(c ). Es erhilt
die Strafe auch, wenn die Wettfahrt erneut gestartet, gesegelt
oder angesetzt wird, nicht aber, wenn sie vor dem Startsignal
verschoben oder abgebrochen wurde.

30.3 Black- Flagg -Regel

30.2 Schwarze - Flaggen - Regel

Wenn eine schwarze Flagge vor, mit oder als
Vorbereitungssignal eines Bootes gesetzt wurde darf es
wihrend der letzten Minute vor seinem Startsignal mit
keinem Teil seines Bootskorpers, Besatzung oder
Ausriistung in das Dreieck gelangen, das von den Enden der
Startlinie und der ersten Bahnmarke gebildet wird. Wird
erkannt, dass es das getan hat, erhilt es ohne Verhandlung
disqualifiziert, auch wenn die Wettfahrt erneut gestartet,
gesegelt oder angesetzt wird, nicht aber, wenn sie vor dem
Startsignal verschoben oder abgebrochen wurde. Wird ein
allgemeiner Riickruf angezeigt oder die Wettfahrt nach dem
Startsignal abgebrochen, muss die Wettfahrtleitung seine
Segelnummer anzeigen und es darf die Wettfahrt nicht
mitsegeln, wenn diese neu gestartet oder neu gesegelt wird.
Tut sie es trotzdem, so darf diese Disqualifikation im
Gesamtergebnis nicht gestrichen werden.
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10. Nutzliches Dies und Das

Handling

Beim Kauf der wasserdichten Tonen-Handy Hullen darauf achten, dass man auch die seitlichen
Tasten des Handy noch bedienen kann.
Sonst muss man diese immer rausnehmen und das Risiko steigt

Mit zwei2 Schwimmkdrpern an der Handytasche reduziert man das Verlustrisiko ...

Bei gentuigend Akkukapazitat die Bojenhandys diese schon an Land aktivieren und an die Tonnen
anbringen.
Dann aber nicht mehr mit Sammelausloggen arbeiten, sonst logged man diese Handys auch aus

Uberblick (Tonnen und auch (iber Teilnehmer)

Die Regattaleitung bekommt einen besseren Uberblick, wenn Sie die Bedienung und die
Mapviewer Sicht auf 1 Gerat hat.
Hierzu eignen sich Tablets mit GPS Funktion gut.

Bringt man diese in den Split-Mode und teilt den Bildschirm wagerecht ca 1/3 zu 2/3, so ergibt
sich nachstehendes Bild : links die App und rechts den mapviewer

14:15 Samstag 25. Mal

M YCL KS Mittwochsregatta & Regatta Hero Mapviewer > »= Node-RED Dashboard = Battery Inverter For b

<~ c regattahero.com 9 h @

Regatta auswahlen

YCL KS Mittwochsregatta < © Karte maximieren Live View x1 Regatten: [Keine Regatta] e ]

An Regatta teilnehmen

Meldedaten bearbeiten

Friedrichshafen

;
: |
- laletu

Mitteilung an alle Boote

Lake Canstance

Tenne per GPS erfassen

Uil
Bahnmarken festlegen

Regatten und Bahnen erstallen

ahaten
Salmsach!
il
Ausloggen Esnach

Fullach

Rechts am Rand ist bei ios ein kaum sichtbarer Scrollbar, wenn man diesen nutzt, kommt
unterhalb der Karte noch die Teilnehmerliste
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Yardstick

Wer Hilfe braucht, um die Yardstick Versatzwerte zu ermitteln siehe hier : ys-delay.xlsx

56



